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Comparacao

exercicio de
“fotografar’em 3D

Tempo sobre Espaco € uma pesquisa em artes visuais gue apresenta a justaposicao de dois tipos
de representacdo da mesma paisagem. De um lado temos a fotografia — méae primordial das imagens
técnicas — e do outro a simulacdo em 3D disponivel no aplicativo Google Earth.

As imagens extraidas do Google Earth sdo tentativas de reproduzir a fotografia com a qual fazem par.
O processo de captura virtual busca reproduzir o enquadramento da forma mais aproximada dentro
das possibilidades executaveis da ferramenta naguele momento. As ‘google views' s&o tambem
"‘fotografias’ no sentido em que s&o igualmente definidas pelo ato de selecionar e registrar uma porcao
de espaco (e tempo) a partir de uma extensdo — ainda que virtual.
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Fotografias da cidade de S&o Paulo e suas respectivas visualizacdes no aplicativo Google Earth 3D sao colocadas lado a lado,
frequentemente alinhadas pelo horizonte.




Referéncia temporal

As vistas capturadas no
Google Earth contém
iInformacdes que simulam
a data e o horario em que a
fotografia de referéncia foi
realizada.

A simulacao de tempo neste
aplicativo se restringe a
projecao das sombras dada
pelo posicionamento do sol,
gue ocorre sem tanta precisao.
E evidente a dificuldade
iInstrumental em representar
jJustamente o maior indicador
da passagem do tempo sobre
uma paisagem: a variagao
atmosferica.

A fim de evidenciar o efeito

em certa medida arbitrario
advindo com a operacao
sintetica na representacao da
simulacé&o, a cor de fundo é
escolhida a partir de um ponto
na foto de referéncia. Mas
entre tantas cores possivels, ha
uma escolha direcionada, gue
evoca uma sensacao subjetiva
do “clima’ da foto.
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A direita: chuva chegando na Sé.
A esquerda vemos que o Google Earth ainda nao fazia uso das informacdes climaticas obtidas por satélites como se pretende hoje.



Empilhamento de tempos

Repeticao com variacao
Os ensaios fotograficos sdo
CoOmMpOostos em sequéncias
de registros do mesmo local,
feitos sempre com variagcoes
de horario, frequentemente
também com mudanca

de data, ou ainda, leves

deslocamentos de enquadre.

Vista da montagem na exposicao Historia de Mapas, Piratas e Tesouros, Itau Cultural, 2010.

Projecao de luz sobre
blocos de espaco

A idela de "tempo sobre
espaco’ se delinela a partir
da convivéncia com estes
iInstrumentos de simulacao
espacial, particularmente no
gue diz respeito a experiéncia
de poder escolher uma data
passada na simulacéo e
‘assentar” aguele tempo sobre
a paisagem.

Onde estao os corpos na
paisagem virtual?

Quando aceleramos a tran-
sicdo nos comandos “Luz do
Sol” ou “Imagens Historicas
criando um Time-Lapse no
Google Earth, ha algo vital que
escapa. O Google geralmente
apaga as pessoas e 0s carros,
dando a sensacéao de cidade
fantasma. Na apresentacao ini-
cial do projeto tal contraste foi
reforcado com videos mostran-
do a metropole-formigueiro,
pulsante e acelerada.




Recorte topografico

A escolha dos locais
representados resulta da
combinacao de fatores tais
como: oferecer amplo campo
de visao, facilidade de acesso
recorrente, e que pelo menos
algum elemento iconico

da paisagem ja estivesse
disponivel em 3D no Google
Earth, guando a pesquisa
Iniciou em 2009.
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Apos umadecada

em diante

Arqueologia virtual recente

O processo de urbanizacdo virtual em

Sao Paulo era colaborativo no inicio do
projeto. Basicamente a construcao da

cidade dependia do esfor¢co dos usuarios

da plataforma, que edificavam de forma
espontanea. Os predios erguidos em 3D eram
a excecao numa paisagem constituida por
mais auséncias do que volumes a sobrepor

0 vasto descampado de imagens aereas
achatadas.

O "planeta paralelo” do Google Earth varia o
grau de acuidade representativa nas diversas
localidades do globo. Os Estados Unidos e
parte da Europa ja adotavam a construcao
virtual sistematizada desde os primoérdios da
ferramenta. Enguanto no Brasil o intervalo de
tempo ate a sistematizacao para a geracao
das imagens 3D possibilitou um crescimento
organico inicial.

Ao longo da década passada o Google
comegou a modelar a volumetria de
blocos sem detalhe nas faces em areas
adjacentes aos nucleos com os uploads
3D colaborativos. Durante certo periodo
CONVIVEMOS com essa peculiar mistura.

Agora a situacao ¢é radicalmente oposta,
tudo esta sendo construido de maneira
metodica. Avides equipados com multiplas
cameras de aerofotogrametria fornecem
uma base de dados sem precedentes, que
s80 processados e fundidos com 0 uso de
inteligéncia artificial. Portanto, a construcao
colaborativa foi suspensa em todo o planeta.
As imagens geradas por algoritmos sao como
peles gue vestem o esqueleto da cidade
estruturada em blocos inferidos a laser.

Captura de imagem 3D da area correspondente no Google Earth em 2022




Edificacao colaborativa feita individualmente por usuarios da plataforma; ultima atualizacao em 2021

Edificac&o constituida uniformemente pela fusdo de aerofotogrametrias sobre a volumetria da cidade em 2022




Desdobramentos da pesquisa

Inventario fluido da edificacao virtual em Sao Paulo

Areas no Google Earth com corbetura em 3D no Estado de Sao Paulo atualmente:

Site Podcast Videos

No momento estamos em uma fase de transic&o, apenas a cidade de Sao Paulo (ABC) e os arredores
de Santos apresentam a construcao tridimensional; o restante do Estado de S&o Paulo permanece com
as imagens satelites chapadas sobre a volumetria do terreno.

A motivagcao em retomar o projeto /empo sobre ESspaco cComo um Work-in-progress vai ao encontro a
oportunidade de comparar esse inventario imagetico de um passado recente com sua versao atual, que
ja aponta para grandes mudancas em termos de padrdes epistemologicos em um futuro breve.

O novo ponto de partida implica em voltar aos mesmos locais em gque as capturas de imagens foram
realizadas ha mais de uma década, produzindo fotografias e capturas de tela atuais para evidenciar
as mudancas ocorridas nesse periodo, tanto na paisagem real guanto na paisagem virtual da capital
de S&o Paulo. Além disso, serdo feitos novos ensaios visuais em outras localidades demonstrando a
expansdo da malha urbana virtual, comparada com os resquicios das edificacdes organicas do ultimo
uploadregistrado em 2021.

Area na divisada edlflcac;ao que se estende da capltal Sao Paulo aos arredores de Santo André, no ABC
rapl 4§ l'l -




(Hiper)visibilidade publica

Quando a cidade olha para o seu avatar

Por fim, também serao realizadas intervencdes urbanas na forma de videoprojecao
em fachadas de predios em pontos estrategicos que se relacionam com a producao
de imagens da pesquisa, alem do compartilhamento dos resultados processuais

no website dedicado. Tal proposta ocorre como um desdobramento natural apos a
experiéncia de novos formatos expositivos na quarentena.

Ademais, a sobreposicado da paisagem virtual em um corpo real referido nela,
acrescenta outra camada de complexidade a dialética entre materialidade

e desmaterializacado fomentada pelo projeto. A vista da cidade moldada por
algoritmos podera momentaneamente coexistir na face do edificio concreto, num
embaralhamento de realidades e virtualidades.

Google Earth

Google U5, Data 510, NOAA
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